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Programmer avec Emacs 
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Qui es-tu Emacs?

É Éditeur de texte polyvalent

ÇProgrammation : C, C++, Java, shell, é

ÇLettres, rapports : LaTeX

ÇMail, News

ÇBloc note

ÇTout est possible J

É Éditeur extensible 

ÇProgrammation en LISP

ÇSystème de macros

ÇTout est reconfigurable é

É Éditeur multiplateformes

ÇGNU/LINUX, BSD, SunOS, MacOS, Windows ... 
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Emacs par lôexemple
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Conventions

É RET frappe de la touche Enter

É DEL frappe de la touche Delete 

É SPC frappe de la touche Espace 

É ESC frappe de la touche Esc 

É C-x frappe de la touche Ctrl et de la touche x simultanément 
(C-X produit le même effet)

É M-x frappe différée de la touche Esc puis de la touche x

É M-x toto frappe différée de la touche Esc puis de la touche x
puis de la séquence de caractères toto

É S-right frappe simultanée de la touche shift et du bouton droit de la 
souris

É S-C-right frappe simultanée de la touche shift, de la touche Ctrl, et du 
bouton droit de la souris 

É C-x y frappe de la touche Ctrl et de la touche x simultanément, 
puis frappe différée de la touche y
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Buffer, Fichier, Fenêtre

É Emacs nô®dite pas de fichiers

Ç Emacs édite des buffers (tampons)

É Notion de fichier

Ç Suite d'octets sur un support quelconque

É Notion de buffer

Ç Copie de travail dôun fichier

Ç Toutes les modifications apportées à un texte sont en fait apportées à un buffer 

Ç Certains buffers ne sont pas associés à des fichiers sur le disque (buffers 
spéciaux)

É Notion de fenêtre

Ç Espace sur l'écran qui affiche un buffer 

Ç Contient une ligne de mode qui donne des indications sur le buffer en cours 
d'édition 

É Doncé

Ç Lorsque l'utilisateur saisit du texte, c'est dans la fenêtre qu'il le saisit, mais c'est 
dans le buffer que sont faites ses modifications. 

Ç Lorsque l'utilisateur change de buffer la fenêtre reste la même mais le buffer 
affiché change. 
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Organisation de lô®cran

Ligne de mode

Barre des menus

minibuffer

Fenêtre

Ligne de mode

Fenêtre
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Lancer EMACS

É $ emacs

Ouverture de Emacs avec un buffer par défaut : *scratch*

É $ emacs nomfichier

Ç Le fichier existe 

» Ouverture de Emacs avec chargement du fichier dans un buffer et ouverture 

dôune fen°tre pour afficher le buffer

ÇLe fichier nôexiste pas

» Ouverture de Emacs avec cr®ation dôun buffer çnomfichier » et 

ouverture dôune fen°tre pour afficher le buffer

» Il faut sauvegarder le buffer pour créer le fichier

» Il faut avoir les droits suffisant en écriture
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Zone d'écho (echo area / minibuffer)

É Ligne située en bas de la fenêtre Emacs

É Deux rôles différents

ÇAfficher des messages : erreur ou informations

ÇEntrer des commandes

É Tous les messages affich®s dans la ligne dô®chos sont 
copiés dans le buffer *Messages*

É Exercice

ÇLancer emacs

ÇOuvrir un fichier : File Ą Open File

ÇUtiliser la touche TAB pour la complétion sur les noms de fichier 

comme en shell


