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Introduction

-
¢ JavaScript est un langage de programmation
— interprété
— non type

— intégre des éléments de POO
— syntaxiqguement proche de C, C++ et Java

¢ Introduit dans la version 2.0 de Netscape

¢ Code execute coté client (par le navigateur)
=>»comportement dépendant du navigateur ...



Principaux objectifs
|

¢ Répondre localement a certaines interactions utilisateur
(animation graphique)

¢ Valider les données d'un formulaire avant de les
transmettre

¢ Gérer dynamiquement des pages multi-cadres
(modification de plusieurs cadres sur un clic)

¢ Agrémenter les pages Web de dates, heures, messages
dans la barre de défilement, etc.

¢ Concevoir de petites applications...



JavaScript et HTML

¢ Interne au document

— Deéfinition du script dans le document html grace aux balise
<script>..</script>

¢ Externe au document

— Définition du script dans un fichier a part
— Liaison entre le fichier HTML et le script par la balise <script>

¢ Local a un élément

— Deéfinition de code JavaScript dans un €lément HTML et liaison

grace aux gestionaires evévenement
<balise eventHandler="code JavaScript">



Exemple (script interne)

a C:"Documents and Settings'laurent

J Fichier  Edition  Affichage  Faworis  CQukils  **
| seprécidents - 5 - @ 4] A4 | »
| adresse [€] c:\pocuments and settin v | @0k | [Liens >
-
exemple1.html Table des factorielles
<html> =1
<body> izé
<hl1>Table des factorielles</hl> =24
<script language="'JavaScript'> e
var i; // Indice de boucle |l
var fact = 1; // Valeur de 0! Sz
for (i=1; i<=9; i++) { =

|@ Termine I_ I_ @. Poste de kravail 4
fact *= 1; %

document.write (1 + ! = " + fact + "<br>");
¥
</script>
</body>
</html>




Exemple (script externe)

<hl>Table des factorielles</hl>

</body>
</html>

<script language="'JavaScript" src="exemple2.js'> </script>

exem plez JS a C:Documents and Settings'laure jﬂ - | I:Ilil
var 1i; // Indice de boucle J Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Qutils
var fact = 1; // Valeur de 0! | cprécstents - = - @ [3] 4| 2
Jﬁ-dresse & Ci\Dacuments and Settin j K JLiens b
for (i=1; 1i<=9; i++) { ' =4
faoh e i Table des factorielles
document.write (1 + "! =" 4+ fact + "<bri .,
} 21=2
3l=a
4l =324
=120
fal =720
Tl =25040
21 = 40320
exempIeZ.htmI 01 = 362830
=
<html> |@ Terming I_ I_ |@ Poste de bravail o
<body>




Commentaires
000 |

¢ Mettre en commentaire une ligne (a la C++)

// Tous les caractéres qul suilvent sont ignorés

¢ Mettre en commentaire plusieurs lignes (a la C)

/* Toutes les lignes comprises entre ces reperes
sont ignorées par l'interpréteur de code */

¢ Ne pas confondre
— les balises de commentaires html (<:-- -->)
— les caracteres de commentaires JavaScript (//, /* */)



Notion de variables

|
¢ Affectation d'une valeur a un identificateur
X = 2.5;
var y;

¢ Préeferable de déclarer explicitement une variable a l'aide
du mot clé var

¢ Systeme de portée similaire au langage C
— Les variables implicites sont globales

¢ Typage faible
— une variable peut a tout moment changer de type
— le type est determiné au moment de I'affectation



Principaux types de donnees

.
¢ number
— entiers signes, hexadécimaux (0x...), octal (0...), réels
¢ string
— suite de caractéres encadrée par des guillemets simples (') ou
doubles (")
— caractere spéciaux
\b touche de suppression \f formulaire plein
\n retour a la ligne \r appui sur latouche ENTREE
\t tabulation \" guillemets doubles
\' guillemets simples \\ caractere contre-oblique
¢ boolean

— true OU false



Opéerateurs
-

¢ Comparaison = == 1= === 1== < > <= >=
—— 1= Test d'identité (conversion de type)
=== |== Test d'égalité (pas de conversion de type)

— Exemple
» 2 == "2" true
» 2 === "2" false

¢ Arithmetiques + - = / & ++ —-
— La division entre deux entiers produit un réel

— Exemple
» 1/2 =» 0.5



Opérateurs (suite)
-

¢ Manipulationde bits s | ~ ~ << >> >>>
>> décalage a droite en conservant le signe
>>> décalage a droite en ajoutant des O
¢ Affectations = += —= *= /= <<= >>= >>>= g= ~= |=
¢ Logiques s& || !
¢ Surles chaines + +=

¢ Surles variables typeof variable

— Retourne number, boolean, string, object, function, OU
undefined selon le type de la variable



Instructions

¢ Ildentiques a C

¢ Conditions
if (condition) { ... }
if (condition) { ... } else { ... }

condition ?
switch (expression) {

case constante : ... break;
default:
}
¢ Boucles
for ( initialisation ; test ; increment ) {
while (condition) { ... }

do { ... } while (condition)



Instructions (suite)

N
¢ Déroutements
break Interruption
for, case, while, do-while
continue passage a l'itération suivante

for, while, do-while



Fonctions

¢ Définition identique aux fonctions en C mais
— pas de typage des arguments

— pas de typage de la valeur de retour

function fact
if (n < 2)

return 1;

else return

(n) A

n * fact

(n-1) ;




Fonctions (suite)

¢ Non déclaration exhaustive des arguments possible
(acces par le tableau predifini arguments)

function produit () {
var i, prod = 1;
for (1 = 0; 1 < arguments.length; i++) {
prod *= arguments[i];

}

return prod;

}




Fonction préedefinies

¢ Evaluation d'expression
expr = "2 + 3 * 4";
document.write (expr + " = " + eval (expr)):;

¢ Conversion d'une chaine de caractéere
parseInt ("12", 10), parseInt("1100", 2),

parselInt ("0OxC", 16) retournent 12
parseFloat ("12.2") retourne 12.2
parseFloat ("f12,2") retourne NaN
1if (isNaN(..))

¢ Codage des URLs et des cookies
escape ("#intro") retourne $23intro

unescape ("%23intro") retourne #intro



Modele objet de JavaScript

¢ Modele de prototype

— Différent du modéele de classe (Java,C++, ...)

¢ Contructeur

— Un objet instancié est « vierge » de propriétés
— La fonction « constructeur » ajoute des propriétés

function printPersonne () {
document.write ("Personne:
this.nom + "," 4+ this.age);

}

function Personne (nom, age)

this.nom = nom;
this.age = age;
this.print = printPersonne;

return this;

"_I_

{

function printVehicule () {
document.write ("Vehicule: "+
this.marque + "," + this.age);

}

function Vehicule (marque, age)
this.marque= marque;
this.age = age;
this.print = printVehicule;
return this;

{




Instanciation

-
¢ new Instancie un objet vierge et appelle un
constructeur
persl = new Personne ("Laurent", 28);
pers2 = new Personne ("Clementine", 0);
voltl = new Vehicule ("Toyota", 1);
¢ this Donne acces aux propriétés de l'objet
courant
¢ with Raccourci pour désigner les propriétées

et les méthodes

with (document) {
write ("Bonjour");

}




Acces aux proprietés
-

¢ proprietes = objet, valeur ou methode
— Reéférence a une propriéte par I'opérateur . ou []

¢ Exemples

function unAnDePlus () {
this.age+t+;
}

persl.incrAge = unAnDePlus; // Ajout d“une nouvelle propriéeté

volitl.incrAge = unAnDePlus; // Ajout d“une nouvelle propriéeteé
persl.incrAge () ; // appel de unAnDePlus() sur persl
voitl.incrAge() ; // appel de unAnDePlus() sur voitl
persl.print () ; // appel de printPersonne() sur persl

voitl.print () ; // appel de printVehicule() sur voitl




Acces aux propriéetes (suite)

B |
¢ Structure de contrble for in
function dumpObject (obj) {
var result = "";
for (field In obj) {
result += field + " = " + obj[field] + "<br/>";

}
result += "<hr/>";
return result;

}

with (document) {
write (dumpObject (persl));
persl.incrAge();
write (dumpObject (persl));
write (dumpObject (voitl));




Objet string
C—

¢ Repreésentation des chaines de caracteres

¢ Longueur maximale a priori comprise entre 50 et 80
caracteres

¢ Premier caractere en position 0 et dernier en position n-
1, ou n est la taille de la chaine

¢ Possede une seule propriete

- length retourne la longueur de la chaine
var taille = ("petit exemple") .length;
var chaline = new String ("Un autre exemple");
var taille = chaine.length;




Principales proprietes

¢ charAt (pos) Retourne le caractére situé a la
position pos
¢ indexOf (sub, pos) Retourne la position de la sous-chaine

s en effectuant la recherche de
gauche a droite a partir de la position
pPoOS

¢ lastIndexOf (sub, pos) Similaire a index0f (), a la différence
que la recherche se fait de droite a
gauche

¢ substring(posl, pos2) Retourne la sous-chaine comprise entre
les positions pos1 et pos?2

¢ toLowerCase () Convertit tous les caracteres en
minuscules

¢ toUpperCase () Convertit tous les caractéres en
majuscules



Objet Array
 —

¢ Premier élément a l'indice O

¢ Acces aux elements avec la notation tab [pos]

¢ Peut contenir des élements de types hetéerogenes
¢ La taille peut étre augmentée a la demande

¢ Declaration (formes equivalentes)

t = new Array ("laurent", "", 28);

t = [ "laurent"™, "", 28 ];

t = new Array (); t[0] = "laurent"; t[1l] = ""; t[2] = 28;
t = new Array (3); t[0] = "laurent",; t[l] = ""; t[2] = 28;




Principales proprietes

B |

¢ t.length Retourne la taille du tableau

¢ t.concat(tl, ..) Retourne un tableau qui est la
concaténation de t, t1, ...

¢ t.join(sep) Retourne la concaténation des
eléments de t seépareés par sep

¢ t.reverse() Renverse les eléments de ¢

¢ t.slice(from, to) Retourne un sous-tableau des
positions from (inclus) a to

(exclus)
¢ t.sort() Tri lexicographique



JavaScript et HTML

¢ Description en objets JavaScript
— du navigateur
— des fenétres
— des documents qui les composent

¢ Consultation et modification des propriétés de ces objets



Hiérarchie d'objets

window
[ [ [ [ [ |
self, navigator || frames]] location history document screen
window,
parent, | | ' ' '
top formsJ ] anchors]| ] links| ] images| ] applets] ] embeds]| ]
elements] ]

options| ]

si I'élément est un select




Exemple

/3 Formulaire - Microsoft Interneb E ] i ]

J Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Oukil: *

J G Précédente ~ = - () ﬁ"

>

J Adresse @ C:\Documents and Settj oK J Ligns

»

Sondage sur le cour

Nu:uml

Frénom I

Je viens en cours:
o towjours

% gouvent

' guen iy pense

. jamals

Votre opinion | Satisfait j

Entrer wotre comnentaire ici ﬂ

[

ENVOYER |  ANNULER |

Merei pour wotre réponse

@ Terming I_ I_ @_ Poste de trawvail A‘E

Obijet fenétre

Objet document

Objet formulaire



Exemple (suite)

/3 Formulaire - Microsoft Interneb E -8 -0l x|
J Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Qwkil: **

J précédente + = - () ﬁ'

J Adresse @ C:\Documents and Settj E'J'}OK

Sondage sur le cour

I Nu:uml

IPréan |

Je wriens en cours:

Laaaas

[p=ar v

UL ¥ oiloe

0] el i) ke

.
Jatnals

Votre opinion | Satistait Ir

Entrer wotre comnehtaire ici

[TENVOVER || [ ANNULER |

Merci pour votre réponse

@ Terming I_ |_|@I Poste de trawvail

L

1" objet texte
2¢me objet texte

1" objet radio

2¢me objet radio
3¢me gbjet radio
4¢me gbjet radio

1" objet liste déroulante

1¢"  objet champ de texte

1" objet bouton
2°Me gbjet bouton

elements[0]
elements|[1]

]

elements[2

elements[3]
elements[4]
elements[5]
elements[06]

elements|[7]

elements[8]
elements[9]



Document simple

<html><body>
<center><img src="identification.jpeg"
name="logo"></center>

<form name="formulaire">
<table border="0">
<tr> <td align="right">Nom</td>
<td><input name="nom" type="text"
value="" size="8" /></td>
</tr>

<tr> <td align="right">Mot de passe</td>
<td><input name="motpasse" type="password"
value="" size="15" /></td>
</tr>
</table>
<center><input type="button" value="Valider"
name="bouton"></center>
</form>

<div align="right"><i>

<a href="aidel.html" name="aide">Aide</a>
</i></div>

</body></html>

‘3 Identification - Microsoft Internet E
J Fichier Edition  Affichage Faworis  Oukls **

-8 -10|

J G Précédente ~ = - () ﬁ|

X

J fdresse E i Documents and Settingj .PDK J Liens

>

[—
Mom I
Ilot de passe I
Walider |
Aidde
[
|@ I_ I_ @ Poste de kravail o




Representation arborescente

¢ Exemple de script relatif au document

passwd = document.forms[0] .elements[1l].value;
1f( passwd == "toto") {
document.images[0] .src = "salut.gif";
} else {
document.logo.src = "youps.gif";
}

document
| |
images[0] forms[0] links[0]
logo formulaire aide
| |
elements[0] elements[1] elements[2]
nom motpasse bouton




Document avec cadres

‘) C:\Documents and Settings®laurent’™

<html> J Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Cutils 7 |
<frameset rows="100,*"> | précedents - = - (@ (4] 4} | QRechercher
’

J Adresse E C:\Documents and Settings'l,latj oK J Liens **

BTy

<frame name="banniere"
src="f banniere.html">

<frameset cols="100,*"
name="framesetbas">

<frame name="sommaire"
_n g "
src="f sommaire.html"> P o
<frame name="contenu" Ldnetification

src="f ident.html"> fude Mot de passe |
</frameset> vmmr|
</frameset>
<html> Alde

|@ l_ I_ @ Poske de Erawail 4




Representation arborescente

-
window
[ | |
frames|0] rl'ram es|1]
] ramesetbas
| I |
images|(] frames|0] frames|1]
] sommaire contenu
|
links|0]
links|1]
links|2]
forms|(] links|(]
formulaire adide
| |
elements|(] elements|1] elements|2)
nom molpasse bouton




Notion d'eévéenement
B 0

¢ Définition: action de l'utilisateur pouvant donner lieu a
une interactivitée

¢ JavaSript permet de gérer des événements tels que le
passage de la souris au-dessus d'une zone, le
changement d'une valeur, ...
— Html ne gere que I'événement clic de souris

¢ Un gestionnaire d'événement associe une action a un
évenement

onEvent = "Action JavaScript a réaliser"




Liste des evéenements

B
Evénements Signification Objets
onblur Elément n'est plus la cible de saisie button, input, label,
select, textarea
onchange Valeur modifiée depuis que input, select, textearea
I'élément est cible de saisie
onclick Click de la souris’ Tous les éléments?
ondblclick  Double click de la souris’ Tous les éléments?
onfocus Elément devient la cible de saisie button, input, label,
select, textarea
onkeydown Touche enfoncée’ Elements de formulaire et body
onkeypress  Touche enfoncée et relachée’ Elements de formulaire et body
onkeyup Touche relachée’ Elements de formulaire et body
onload Chargement document ou cadre body, frameset

terminé



Liste des évenements (suite)

B
Evénements Signification Objets
onmousedown Bouton de la souris enfoncé Tous les éléments?
onmousemove Déplacement du curseur Tous les eélements?
onmouseout Sortie du curseur de I'élément Tous les éléments?
onmouseover Curseur au dessus de I'élément Tous les éléments?
onmouseup Bouton de la souris relaché Tous les éléments?
onreset Réinitialisation de formulaire form
onselect Sélection d'un texte input, textarea
onsubmit Soumission d'un formulaire form
onunload Déchargement document ou cadre body, frameset

1: false annule I'action 2: La plupart des éléments seulement




Méthode write
B

¢ Modification dynamique du contenu d'une page html

¢ Insertion d'une chaine de caractere (pouvant contenir
des balises html) a I'endroit ou est place le script

¢ Différentes utilisation possibles

document.write ("Salut");
var msg="Salut"; document.write (msqg);

var msg="Salut"; document.write (msg+ "!");

var msg="Salut"; document.write ("<i>" + msg+ "</i>");




Création de fenétre
B 000

¢ open () €t close () permettent d'ouvrir et de fermer des
fenétres

window.open (URL, "nom de la fenetre","liste d'options");

window.close ("nom de la fenétre");
¢ Exemple
function newWindow () {
var win = window.open ("", "exemple",

"width=500, height=400, status=yes, toolbar=no, menubar=yes") ;
win.document.open () ;

win.document.writeln ("<html><head><title>Exemple de open</title></head>");

(
win.document.writeln ("<body>");
win.document.writeln ("Ceci est un document généré par un script<br />");
win.document.writeln ("</body>");

win.document.close () ;
return win;




Manipulation de fenétre
-

<html>
<head>

<script language="JavaScript" src="open.js"></script>
</head>

<body>
<form>
<input type="button" value="Ouvrir" onClick="win = newWindow () ">

<input type="button" value="Fermer" onClick="win.close()">
</form>
</body>
</html>




Boite de dialogue
-

¢ Fenétre qui s'affiche au premier plan suite a un
evenement, et qui permet
— d'avertir l'utilisateur
— de le confronter a un choix
— de lui demander de completer un champ pour recupérer une
information
¢ Trois differents types
— alert
— confirm
— prompt



Boite de dialogue : alert
-

¢ Permet d'afficher dans une boite composée d'une
fenétre et d'un bouton "OK" le texte qu'on lui fournit en

parametre
¢ Exemple

<html><head><script language="JavaScript">

function verifAge (form) {
if ((form.age.value < 0) || (form.age.value > 150)) {
alert ("Votre age semble incorrect!");
form.age.value = "";

}

}
</script></head>

<body><form name="exa">

Nom <input type="text" name="nom" value=""> <br />

Prenom <input type="text" name="age" onChange="verifAge (exa)" value=""><br />
<input type="submit" value="Envoyer"> <input type="reset" value="Annuler">
</form></body></html>




Boite de dialogue : confirm
-

¢ Similaire a la méthode a1ert () , si ce n'est qu'elle
permet un choix entre "ok" et "annuler"

¢ Comportement des boutons
~ ok retourne la valeur true
—~ cancel retourne la valeur false

¢ Exemple



Boite de dialogue : prompt
-

¢ Fournit un moyen de récupérer une information
provenant de |'utilisateur

¢ Requier deux arguments

— le texte d'invite
— le texte par défaut dans le champ de saisie

¢ Exemple



Timer (code JavaScript)

var txt = "Ceci est un message gqui bouge!";
var length = txt.length;
var width = 100;
var pos = - (width + 2);
function scroll() { L.
Ve SeEelieE = B function clearScroll () {
pos++; .
- window.status = "";
IT (pos == length) {
pos = —-(width + 2); }
}
IT (pos < 0) {
for (var i = 1; i <= Math.abs(pos); i++) {

scroller += " 5

}

scroller += txt.substring (O,
} else {
scroller += txt.substring (pos,
}
window.status = scroller;
X = setTimeout ("scroll()", 100);

width - 1 + 1);

width + pos);




Timer (code html)

-
<html>
<head>
<script language="JavaScript" src="timer.js">
</script>
</head>

<body onLoad="scroll ()">

<a href="javascript:clearTimeout (x); clearScroll ()">
Suppression du scroll</a>

<hl>Exemple du scroll</hl>
</body>
</html>




Cookies
00

¢ Permettent au navigateur de stocker des informations de
maniere a pouvoir les recuperer lors d'une prochaine
visite

¢ Les cookies sont stockes sur | ordinateur client et non
sur le serveur

¢ Exemple d'information a mettre dans un cookie
— nom d'utilisateur

— langue de l'utilisateur
— mot de passe



Fonctionnement d’'un cookie
B 000 |

¢ Contenu automatiquement chargeé dans l'objet
document.cookie

¢ Par defaut, durée de vie d’'un cookie égale a la session
— Possibilité de définir une date d’expiration

» explres=date
— Date convertie dans I'heure de Greenwich
» toGMTString ()
¢ Les parametres d’'un cookie sont separes par un point-
virgule (;)



Fonctions de manipulations
N

¢ Création

function setCookie (nom, valeur, secondes) {

var explireDate = new Date();

expireDate.setTime (expireDate.getTime () + (secondes * 1000));
// création du cookie

document.cookie = nom + "=" + escape(valeur) + ";expires=" +

expireDate.toGMTString () ;




Fonctions de manipulations

¢ Lecture

function getCookie (nom) {
// on vérifie si 1l y a un cookie
if (document.cookie.length > 0) {
debut = document.cookie.indexOf (nom + "=");
if (debut != -1) {

// on veériftie si la valeur qu“on recherche est dans le cookie
debut += nom.length + 1;

fin = document.cookie.indexOf (";", debut);
if (fin == -1) {
fin = document.cookie.length;

}

return unescape (document.cookie.substring (debut, fin));

}

return null; /* la valeur n"a pas été trouvée */




Fonctions de manipulations

¢ Suppression

function delCookie (nom) {
1f (getCookie (nom)) {
/* en mettant cette date,
document.cookie nom -+
GMT";
}
}

"=;explires=Thu,

le cookie sera désactivé */
0l1-Jan-70 00:00:01




Exemple
-

<html><body>
<script language="JavaScript">
var yourname = getCookilie ("exemple cookie'");
1f (yourname != null) {
document.write ("Bonjour " + yourname);
} else {
document.writeln ("<form name='form'>");

document.writeln ("Votre nom: <input type='text' wvalue=''"
name="nom' size='10"'><br />");
document.writeln ("<input type='button'
value="'Enregistrer'
onClick='register (this.form.nom.value);history.go(0)'>");
document.writeln ("</form>");

}
</script></body><html>




