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Chaîne de traitement vidéoChaîne de traitement vidéo

Acquisition Traitement en
temps réel

Restitution

But de la carteBut de la carte

• estimer le temps de traitement de certains
algorithmes.

• estimer la surface utilisée dans les FPGA
pour ces mêmes algorithmes.

• valider la faisabilité (implantation et
fonctionnement) de nouveaux algorithmes.

• servir de support pédagogique
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Objectif du stage

• Reprendre ce qui a été réalisé
• Valider le fonctionnement de la carte
• Tester les algorithmes
• Envisager les améliorations possibles
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Architecture de la carteArchitecture de la carte
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Restitution du signal vidéoRestitution du signal vidéo
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Algorithmes implantésAlgorithmes implantés:
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Rôle du Rôle du Xilinx RamXilinx Ram__ControlControl

Il doit gérer :
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Mise au point

• Préalable

- palier l ’abscence de certaines pistes

- échantillonnage à 5 MHz

• Validation des éléments analogiques

• Validation des circuits programmables

• Passage à 10 MHz

Validation de l ’étage de sortie
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A modifier

Validation du circuit
Ram_control


